Muzete nam Fict néco o své o spolecnosti?

Nase firma Peris Digital sidli v Madridu ve Spanélsku. Mame také kancelafe v
Lisabonu, Praze, Budapesti a Berliné. Je to dcefina spoleCnost Peris Costumes,
ktera je kostymnim navrharem a kuratorem jiz od roku 1856. Peris Digital vytvafri
digitalni skeny jakéhokoli odévu, materialu nebo textury z jakéhokoli obdobi, a to z
archivu nasi matefské spoleCnosti, ktery Cita vice nez 100 000 kusu. 7 milionu

exemplard pro pouziti v televizi a filmu.

PFfi vyrobé digitalnich odévl pouzivame fotogrammetrii, abychom zakaznikim
poskytovali nejvySSi kvalitu, ktera je dnes k dispozici. To jim umoznuje vytvaret
skute€né ohromujici svéty s neuvéfitelnym realismu. Fotoaparaty a technologie Sony
jsou pro naSi fotogrammetrii zasadni, protoZze nam poskytuji rozliSeni a kvalitu

obrazu, které potfebujeme k dosazeni vysledku, jez jsou dokonalé pro obrazovku.

Dokazeme vytvofit 3D model se vSemi geometriemi,texturami a materialy rdznych
objektu i odévu, jako jsou rekvizity nebo dekoraéni pfedméty na scéné. Odévy Peris
Costumes se objevily ve filmovych a televiznich produkcich pro producenty, jako je

Netflix a Apple, abychom jmenovali alespon dva.

Mezi nedavné tituly naSich odévl na filmovém platné patfi napf. serialy Bridgerton,
The Queen's Gambit, La Casa de Papel (Money Heist), Peaky Blinders a dalSsi.
Emily in Paris. V souCasné dobé intenzivné spolupracujeme s kinematografii.
Vytvafime digitalniho dvojnika herce, doplnéného o naSe skeny obleceni. Tento

model se pak zkopiruje a digitalné vlozi do rliznych slozitych akénich scén.

Jaké jsou vase hlavni sluzby které poskytujete?

Nejprve vytvaiime 3D digitalni odévy. Mizeme vytvorit digitalni sken jakéhokoli
odévu, z jakéhokoli materidlu, s jakoukoli texturou nebo z jakéhokoli obdobi.
Muazeme vytvofit bud jeden kus, nebo kompletni oble€eni. VSechny ¢&asti jsou
naskenovany oddélené a mohou fungovat jako jednotlivé prvky. Naskenovany odév
na figuriné, mizeme poskytnout my nebo kostymni vytvarnik i navrhar, nebo je to
kombinace obou prvkld. Kone¢na dodavka je ve formé souboru vytvoreného pro
néktery z standardnich komer¢nich nastroji VFX pfipravenych k pouziti v

postprodukci.



Za druhé vytvafime digitalni dvojniky. Mnoho produkci vyzaduje skenovani
skute€ného herce nebo herecky, ktefi jsou oble€eni a nali€eni na konkrétni scénu,
ktera potiebuje specifické postprodukéni zpracovani. Na adrese mame dva rtzné
typy kvality: postava v pozadi pro 2. nebo 3. vrstvy nebo postavu hrdiny pro detailni
zabér. Jak obleCeni, tak i i obliCej a ruce jsou naskenovany, aby se vytvoril identicky

klon postavy osoby.

Za tfeti mame nase 3D digitalni figuriny. Jednim z problémU s nimz se kostymni
navrhafi setkavaji, je, ze interval pro fyzické s hercem nebo hereckou je kratky, nebo
jejich dostupnost, jakmile se za€ina nataceni, neexistuje. Vyroba digitalnich figurin
pfipravenych k k tisku ve 3D je praktické, snadné a nakladové efektivni diky nasim
feSeni. Kostymni vytvarnici se mohou vénovat své tvur€i praci bez nutnosti nutnosti
pfitomnosti herce, protoZze mohou pracovat "virtualné" se svymi 3D tély. Za timto
ucelem je herec naskenovan ve spodnim pradle a poté je vycistén, aby vznikl soubor

figuriny celého téla pfipraveny pro 3D tisk.

Kromé hlavni platformy v naSi lokalit¢ Madid jsme také vytvofili tzv. mensi mobilni
zarizeni, které mlizeme prevazet po celém svété a pouzivat na nataceni. V
souCasné dobé ma tento skener 40 kamer, ale brzy pocet kamer zvySime na vice
nez 100. To znamena, Ze naSe sluzby jsou nyni dostupné produkénim spolecnostem
po celém svété a nemusi pfijit do nékterého z naSich studii, aby ziskali vysoce

kvalitni 3D skeny odévl nebo jinych objektu.

Co vas odlisuje od vasich od konkurence?

V této oblasti existuje mnoho spoleCnosti, které vyuzivaji fotogrammetrii, ale
moznost Cerpat z Peris Costumes pfi vytvareni digitalnich skent odévu je pro nas
Uuzasna véc. Nikdo jiny nema k dispozici takové mnozstvi odévl, k jakému se
muzeme pro nase skenovani dostat. A nejen to, Peris Costumes ma stovky lidi, ktefi
spoustu dalSich. Mame také k dispozici vdechny tyto umélecké a odborné znalosti v
oblasti ru¢ni vyroby kostym, ze kterych muzeme Cerpat. To znamena, Zze muzeme
pouzit jiz existujici odévy nebo vytvofit FeSeni na miru nasim zakaznikam. VSechny

tyto odévy muUzZeme naskenovat a vytvofit tak jedineCné kousky, které nikdo jiny



nema. Velmi dulezita je také skutecnost, Ze pouzivame spole€nost Sony z hlediska
nasi konkurenceschopnosti. Fotoaparaty a technologie Sony nam umozniuji vytvaret

neuveéfitelné vysokou uroven realismu, kterou nasi zakaznici potrebuii.

Jakou vyzvu na trhu vase rfeSeni predstavuje?

Dnesni televizni a filmovi divaci vyzaduji stale vyssi kvalitu audiovizualniho obsahu
po vSech strankach. Jsme presvédceni, ze konvenéni 3D techniky jiz v mnoha
oblastech neplati, zejména pokud jde o kostymy. Rozhodli jsme se upfednostnit
fotogrammetrii pfed CGI, protoZze zaruCuje nejvy3Si uroven kvality a sviznosti
potifebné pro poskytovani vizualnich FX.

Optimalni  kvalita dosaZzena diky fotogrammetrii umoZznuje pouZivat aktiva na
postavach v popfedi pro nasSe klienty, a ne pouze u scén v pozadi a komparzu.
RozliSeni je skuteCnym klicem k tomu, co dodavame. Jsme schopni replikovat
jedine€nou strukturu odéva, aby byly kone¢né vysledky skute¢né realistické - a to je
dilezita vyhoda, kterou ma fotogrammetrie oproti béznému CGI. NaSe feSeni
umoznuje zrychlit postprodukéni ¢asy. Odévy, doplfiky a rekvizity jsou k dispozici
okamzité a na dalku a naSi klienti maji pfistup k naSemu katalogu odévu bez
problémU s nedostatkem zasob.

Pokud jde o VFX, jsme stale vyznamnéjSim hracem diky nasi Spi¢kové technologii a
rozsahlym zkuSenostem s filmovou produkci. Spole¢nost Sony nam pomohla
integrovat kamery s vyjime¢nym vykonem a vybudovat technologickou platformu,
ktera nas skutecné stavi do Cela tohoto odvétvi. Pomaha nam dosahovat
mimoradnych kone€nych vysledkl pro produkéni spolecnosti, se kterymi

spolupracujeme.

Jak funguje proces fotogrammetrie, kdyz vytvarite skeny odévuii?

Proces zacina pofizenim snimku a jeho nahledem. Zde snimame vSechny
fotoaparaty a synchronizujeme vysledky s nasim pocitaCovym vybavenim. Poté
pfechazime do faze surové geometrie, kdy pokracujeme ve zpracovani geometrie na
snimcich, které jsme shromazdili. Specialni software vytvofi prvni surovy model ve
3D. V tomto okamziku vstupujeme do faze remesh, kdy se geometrické modely
zjednodusSuji, aby v pozdéjSich fazich vznikla lepSi prace. Provedeme mapovani
textur - protoze plvodni zachycena textura musi byt promitnuta do 3D modelu,

musime softwaru sdélit, jak ma tento pfenos textury provést.



Nakonec exportujeme finalni sit. To zahrnuje generovani pomoci masek a dalSich
technik segmentace riznych typu materiall, abychom ziskali kone€ny pohled na
odév. Jakmile je to hotovo, mizeme vygenerovat rendery jako nahledy pro
katalogové ucely a exportovat je do libovolného formatu souboru, ktery potiebuje
nas zakaznik. Zpusob, jakym dodavame skeny naSim zakaznikum, generuje velké
uspory €asu a nakladul, protoze si nemusi pujcovat fyzické odévy a nemusi podnikat

nakladné cesty, aby si tyto odévy vybrali.

ProtoZze neni nutné modelovani a odévy Ize riznymi zpUsoby pfizpusobit potfebam
klienta, mizeme dosahnout kompletniho vysledku za pouhé 2-3 hodiny pomoci
skenovani stavajicich materiall a odévl. Sou€asna pandemicka situace navic z
mnoha dldvodu ztéZuje fyzickou vyrobu. Digitalni feSeni pro vyrobu odévd, které
poskytujeme, znamena, ze vyrobni tok miUze pokraCovat, aniz by mu pomahali

fyzické komplikace, které pandemie zpusobila.

Muzete nam Fict néco o technologii, kterou pouzivate?

V Peris Digital mame fotogrammetrické zafizeni postavené na 144 fotoaparatech
Sony Alpha 7C a Alpha 7RIV, které umoZznuje rychle naskenovat jakykoliv objekt a
vygenerovat 3D model pfipraveny k pouziti v postprodukénich pracich. A7RIV je
model Sony s nejvy$Sim rozliSenim, které dosahuje 61 Mpx, ale Alpha 7C je také
nejmensi a s nejvysSSim rozliSenim ve své kategorii - a na velikosti u platformy se
144 fotoaparaty opravdu zalezi.

Vyuzivame také portfolio objektivi Sony, které nam pomahaji vytvaret 3D modely
pfipravené k pouZziti v postprodukcnich pracich. Jedna se pfedevsim o objektivy 85
mm 1,8, 50 mm a také 135 G Master. CCT, které ziskavame z fotoaparata Sony, je
nadherné - opravdu puUsobivé. Nase osvétlovaci panely jsou ovladany pomoci Unreal
Engine - umoznuje nam to délat osvétleni bez jakychkoliv problému.

Ve vS8ech fazich tvorby nasich produktl pouzivame software NVIDIA a také nejlepSi
pocitate NVIDIA ve své tfidé, které zpracovavaji nase VFX. Mame 36 mikropocitacu
NVIDIA Jetson Nano pro synchronizaci vSech naSich kamer - Ctyfi kamery na kazdy
pocita€. V souCasné dobé trva pfi snimani pouhych 13 milisekund od prvni kamery k
posledni (144.) kamefe. V neposledni fadé mame specificky tym odbornikd na

Cisténi a segmentaci, ktera je v procesu vyroby digitalnich kostyma kli¢ova.



Muzete popsat sviij vztah se spoleénosti Sony?

Spole¢nost Sony hrala zasadni roli v tom, Ze nam pomohla dosahnout nasich cild, a
to nejen dodavkou fotoaparatu. Spole¢nost Sony nam vyznamné pomohla zejména s
integraci kamer do soupravy a s dulezitou slozkou synchronizace kamer. Zasadni
roli pfi tom hraje sada Camera Remote SDK od spole¢nosti Sony.

Spole€nost Sony také poskytuje ve své tfidé nejlepsi objektivy s bajonetem e-mount,
které umoznuji dosahnout kfistalové Cistého obrazu potfebného pro nasi praci. V
pocate€nich fazich vyvoje jsme narazili na fadu problému, protoze programovani
naseho softwaru pro nas bylo zcela novym procesem, ale spole¢nost Sony nam s
timto pracovnim postupem pomohla. Ukazali nam vSechny kroky, které byly nutné k
propojeni a synchronizaci fotoaparatd a k vytvoreni spravného kone¢ného feSeni.
Poprodejni podpora spole€nosti Sony byla vynikajici, pokud jde o integraci jejich

zafizeni s nasim celkovym feSenim.



